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Mi propuesta para la actualización de planes y programas de estudio se centra básicamente para la División de Ingeniería Mecánica e Industrial en los siguientes puntos: 
PUNTO 1. Reincorporar la Materia de Laboratorio de Manufactura ( que estuvo en el plan de estudios de los 90´s ) como materia  optativa dentro del área de Materiales y Manufactura.
Esta propuesta se sustenta en que los ingenieros mecánicos se les debe de dar la oportunidad de desarrollar habilidades dentro del área metal mecánica, ya que no es posible que al final de la carrera salgan sin haber tenido la oportunidad de manejar un torno, fresa, proceso de soldadura o conformado de materiales. Procesos que son esenciales dentro de la industria del mantenimiento o la producción. 

Con el fin de no alterar la curricula y no establecerla como materia obligatoria, la propongo que se de como una opción más dentro de las  materias optativas. 
PUNTO 2. La implementación de un nuevo tema dentro de la asignatura de Dibujo Mecánico e Industrial. 

El tema propuesto es: 

Capitulo. 4   Los Procesos de fabricación y su simbología dentro del Dibujo Mecánico e Industrial.

Objetivo: El alumno identificará la simbología más común utilizada en los procesos de fabricación y construcción dentro de la metal mecánica y la industria, partiendo de los conceptos básicos de los procesos de fabricación.

Contenido:


4.1 Instrumentos de medición utilizados en el taller de metalmecánica  



4.1.1 Instrumentos de medición y comparación  


4.2 Clasificación de materiales ferrosos, no ferrosos, plásticos, cerámicos y materiales  

compuestos.


4.2.1 Clasificación de los materiales por asignación de norma.


4.2.2 Simbología utilizada para su representación. 


4.3 Clasificación de los procesos de transformación industriales.



4.3.1 Maquinados por arranque de viruta.


4.3.2 Transformación de materiales por procesos de conformado.



4.3.3 Transformación de materiales por procesos de deformación.


4.4 Representación simbólica de acabado superficial de acuerdo al proceso de 


transformación del material


4.4.1 Simbología de acabado superficial por arranque de viruta.



4.4.2 Simbología de acabado superficial por procesos de conformado.



4.4.3 Simbología de acabado superficial por procesos de deformación.



4.4.4 Tolerancias y ajustes relacionados en los procesos industriales.
Nota: Este tema se propone en el capítulo 4 antes de entrar de lleno a los temas de Tolerancias y ajustes. Así mismo, se propone el tema como fin introductorio para conocer los diferentes procesos que transforman a los materiales e identificar la simbología asignada de acuerdo al acabado superficial que deja el proceso. 
Por otro lado, el alumno podrá entender mejor el tema de tolerancias y ajustes cuando relacione  el proceso de fabricación o transformación de los materiales.
 PUNTO 3. La implementación de una nueva materia dentro del área de Diseño como materia optativa.
MATERIA:  Diseño y Animación  3D en la Ingeniería Mecánica
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Objetivo(s) del curso:

El alumno desarrollará la capacidad para la elaboración de diseños y animación 3D  de proyectos dentro de ramas de la ingeniería, a fin de poder establecer una comunicación eficaz durante el ejercicio profesional.

Diseño y Animación  3D en la Ingeniería Mecánica
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1. 

Introducción al diseño y animación 3D en la ingeniería 

6.0

2. 

Herramientas de computo para el diseño y animación 3D

6.0
3.

Animación y visualización de modelos mecánicos 


20.0

4. 

La realidad virtual como herramienta de 






visualización en la ingeniería 





14.0
5. 

Proyecto de ingeniería.





18.0
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1 Introducción al diseño y animación 3D en la ingeniería
Objetivo: El alumno empleará los conceptos fundamentales del diseño y animación 3D en la ingeniería para la resolución de problemas utilizando herramientas y métodos adecuados.

Contenido:

1.1 
Definición de diseño y animación 3D.


1.1.1 
Evolución de la animación.

1.1.2 
Aplicaciones de la animación en general.


1.1.3
Compañías de la animación computarizada.
1.2 
La animación tridimensional como herramienta para el diseño en la ingeniería.

1.2.1 
Cómo ha ayudado la animación a evolucionar la ingeniería.

1.2.2 
Aplicaciones de la animación en la ingeniería. 


1.2.3 
Ventajas y desventajas de utilizar la animación en la ingeniería.
2. Herramientas de computo para el diseño y animación 3D en la ingeniería.
Objetivo: El alumno identificará las características y elementos de hardware  y software para realizar una animación y visualización a problemas relacionados con la ingeniería.
Contenido:

2.1 
Herramientas de computo para el diseño y animación 3D 


2.1.1 
Evolución de la computadora en la realización de las animaciones.

2.1.2
Características de equipos de computo requeridos para realizar animación y 

visualización tridimensional.

2.1.3
Tarjetas gráficas de alto rendimiento.


2.1.4
El doble monitor.  

2.2 
Diferentes Software para realizar animación 3D.

2.2.1 
Software con  licencia.

2.2.2
Software libre.

2.2.3
Plugins como herramientas extras para mejorar la animación.
3.  Animación y visualización de modelos mecánicos.
Objetivo: El alumno tendrá las herramientas necesarias para realizar modelos en tres dimensiones de modelos mecánicos para su animación y visualización tridimensional implicados en problemas ingenieriles.

Contenido:

3.1
Creación de objetos  para la animación.

3.1.1
Creación de volúmenes básicos.


3.1.2
Creación de volúmenes de extrusión y revolución.


3.1.3
Creación de puntos y polígonos.


3.1.4
Importación de geometrías realizadas en CAD.

3.2
Edición de objetos 


3.2.1
Por transformación.

3.2.2
Por extensión.


3.2.3
Clonación de objetos. 

3.3
Edición de materiales.


3.3.1
Materiales básicos.


3.3.2
Materiales avanzados.


3.3.3
Edición de texturas.
3.4
Línea del tiempo.


3.4.1
Animación de objetos simples.


3.4.2
Animación de múltiples objetos.


3.4.3
Animación de cámaras.


3.4.4
Animación de luces.

3.5
Visualización del Render de la animación.


3.5.1
Parámetros globales del render.


3.5.2
Render de cuadros.


3.5.3
Render de escenas.


3.5.4
Visualización.

4. La realidad virtual como herramienta de visualización en la ingeniería. 
Objetivo: El alumno conocerá los conceptos básicas de la realidad virtual como herramienta de visualización para la aplicación de problemas relacionados con la ingeniería.
Contenido: 
4.4
Realidad virtual.

4.4.1
Qué es la Realidad virtual inmersa y no inmersa.

4.4.2
Ventajas de los ambientes inmersos sobre los no inmersos.


4.4.3
 Estereoscopia o Visión en 3D. 


4.4.4
Requerimientos de los ambientes virtuales inmersivos.

4.4.5
Interfaz del usuario.


4.4.6
Visor o Visualizador de modelos.

4.4.7
Despliegue de software dentro de la sala IXTLI.


4.4.8
Tendencias del diseño y la animación 3D en la ingeniería.
5. Proyecto de ingeniería.

Objetivo: El alumno realizará un proyecto de aplicación directa, en el que diseñe y una animación  empleando los conocimientos adquiridos durante el curso.

Contenido: 
5.1
Proyecto de ingeniería automotriz.

5.2
Proyecto de ciudad virtual inteligente.

5.3
Proyecto aeroespacial.
5.4
Proyección del proyecto en sala IXTLI.
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La propuesta de una nueva materia optativa en el área de diseño, específicamente Diseño y Animación  3D en la Ingeniería Mecánica, será una opción más para el ingeniero Mecánico, Industrial y de Mecatrónica, con el fin de visualizar el proyecto antes de fabricarlo, así como considerar todos los elementos mecánicos y movimientos involucrados en una  simple máquina, sistema o un complejo diseño donde se requiere una animación y visualización en una  más real a una solución de un problema de ingeniería, Para que posteriormente pase a un diseño de modelado y análisis mecánico 
