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implementar diversos algoritmos de mineria de datos.
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Introduccion a la Mineria de Datos

el enfoque del aprendizaje en maquinas en estas y los aspectos éticos relacionados.

Contenido:
1.1 Mineria de datos: Ejemplos y aplicaciones
1.2 El aprendizaje en maquinas y estadistica
1.3 Mineria de datos y ética

Conceptos y atributos

Objetivo: El alumno explicara la idea de concepto (aprendizaje por clasificacion, aprendizaje por
asociacion, agrupamiento y prediccion numérica), ejemplo (conjunto de ocurrencias), atributo (atributos de
entidades) y limpieza de datos.

Contenido:
2.1 ¢Qué es un concepto?
2.2 ¢Qué es un ejemplo?
2.3 (Qué es un atributo?
2.4 Preparacion de datos

Representacion del conocimiento

Obijetivo: El alumno construird representaciones de los datos de entrada y salida para descubrir patrones
estructurales en los mismos.

Contenido:
3.1 Tablas de decision
3.2 Arboles de decision
3.3 Reglas de clasificacién
3.4 Reglas de asociacion
3.5 Reglas con excepciones
3.6 Reglas con relaciones
3.7 Arboles para la prediccion numérica
3.8 Representacion basada en ocurrencias
3.9 Agrupamientos

Algoritmos: los métodos basicos

Objetivo: El alumno codificara y ejecutara los algoritmos de aprendizaje pertinentes para procesar los datos
representados en un formato dado.
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Contenido:
4.1 Inferencia de reglas rudimentarias
4.2  Modelacion estadistica
4.3 Construccion de arboles de decision
4.4 Algoritmos de cobertura: Reglas de construccién
4.5 Reglas de asociacion
4.6 Modelos lineales
4.7 Aprendizaje basado en ocurrencias

5 Evaluacion

Objetivo: El alumno evaluara que método usar en un problema en particular y como trabajan estos para
compararlos.

Contenido:
5.1 Entrenamiento y verificacion
5.2 Prediccion del rendimiento
5.3 Validacion cruzada
5.4 Comparacion de esquemas de mineria de datos
5.5 Prediccién de probabilidades
5.6 Conteo del costo
5.7 Evaluacion de prediccion numérica
5.8 El principio de la descripcion de longitud minima (LDM)
5.9 Aplicacion de la LDM a agrupamientos

6 Esquemas de aprendizaje en maguinas

Objetivo: El alumno explicara los algoritmos de aprendizaje a nivel conceptual y de detalle para que aprecie
los aspectos de implementacion que son claves en la practica profesional.

Contenido:
6.1 Arboles de decision
6.2 Reglas de clasificacion
6.3 Extension de la clasificacion lineal: Maquinas de vectores de soporte
6.4 Aprendizaje basado en ocurrencias
6.5 Prediccion numérica
6.6 Agrupamiento

7 Entraday salida

Objetivo: El alumno seleccionara los parametros apropiados de los datos de entrada para la obtencion de
resultados aceptables.

Contenido:
7.1 Seleccidn de atributos
7.2 Discretizacion de atributos numéricos
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7.3 Limpieza automatica de datos
7.4 Combinacion de modelos multiples

8 Algoritmos de aprendizaje en maquinas

Objetivo: El alumno construira diversos experimentos con los diferentes algoritmos que desarrollé durante
el curso.

Contenido:
8.1 Procesamiento de conjuntos de datos con algoritmos de aprendizaje en maquinas
8.2 Aprendizaje en maquinas embebidas
8.3 Escritura de nuevos esquemas de aprendizaje

Bibliografia bésica: Temas para los que se recomienda:
WITTEN, lan H.; FRANK, Eibe Todos
Data mining

San Diego, U.S.A
Morgan Kaufmann Publishers, 2001

HERNANDEZ, Orallo, RAMIREZ, José Todos
Introduccion a la mineria de datos

México

Pearson/Prentice Hall, 2003

Sugerencias didacticas:

Exposicion oral X Lecturas obligatorias X
Exposicién audiovisual Trabajos de investigacion X
Ejercicios dentro de clase X Précticas de taller o laboratorio X
Ejercicios fuera del aula Précticas de campo

Seminarios Otras

Forma de evaluar:

Ex&menes parciales X Participacion en clase X
Examenes finales X Asistencias a préacticas X
Trabajos y tareas fuera del aula X Otras

Perfil profesiogréfico de quienes pueden impartir la asignatura

Profesional con experiencia en el area de Mineria de Datos con el Enfoque del Aprendizaje en Maquinas




