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NUM. NOMBRE HORAS
7. Actividades de verificacion y validacion de la ingenieria del sistema 6.0
8. Actividades de verificacion y validacion del desarrollo del software 6.0

Actividades de verificacion y validacion de la organizacion de las

S pruebas independientes 6.0
Actividades de verificacion y validacion de la configuracion
10. . : . 6.0
admaén./aseguramiento de la calidad
11 Actividades de verificacién y validacién externas a la organizacion del 6.0
' proyecto '
12. Tendencias futuras 1.0
48.0
Practicas de laboratorio 0.0

Total 48.0
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1

4

Introduccién y panoramica

Obijetivo: El alumno(a) explicara (verbalmente y/o mediante un ensayo) los antecedentes histdricos de la
verificacion y validacion, los términos de confiabilidad, verificacion, validacion y certificacion y los
aspectos conceptuales de las pruebas en la ingenieria de la programacion.

Contenido:
1.1 Introduccion
1.2 Panoramica

Control de la construccidn y pruebas del software

Objetivo: El alumno explicara la planificacion y el control de la construccidn del software, asi como las
fases de prueba en los grandes proyectos de software.

Contenido:
2.1 Enfoque bésico
2.2 Definicion de las secuencias
2.3 Planeacion de la prueba y de los procesos
2.4 Aplicacion del procedimiento
2.5 Integracion y prueba de sistemas grandes

Topicos de prueba complementarios
Objetivo: El alumno contrastara el enfoque anterior con otros de pruebas de software.

Contenido:
3.1 Planeacion de prueba previa al desarrollo a gran escala
3.2 Consideraciones de las dimensiones del desarrollo de software
3.3 Estrategias del desarrollo del software
3.4 Métodos para combinar componentes del software
3.5 Tendencias de errores a lo largo de las pruebas

Problemas de prueba especiales

Objetivo: El alumno explicara las pruebas para algunos sistemas especificos como sistemas de tiempo real,
sistemas dominados por datos y pruebas durante el mantenimiento.

Contenido:
4.1 Pruebas en sistemas de tiempo real
4.2  Pruebas en sistemas dominados por datos
4.3 Pruebas durante la fase de mantenimiento




VERIFICACION Y VALIDACION DEL SOFTWARE (4/6)

5 Pruebas automatizadas

Obijetivo: El alumno explicara los beneficios de las herramientas automatizadas para la verificacion y
validacion.

Contenido:
5.1 Motivacién para la automatizacion
5.2 Alcance de las herramientas automatizadas
5.3 El sistema de verificacion automatizada
5.4 Un sistema de verificacion automatizada
5.5 Un sistema de depuracion en linea

6 Organizacion del proyecto para verificacion y validacion

Obijetivo: El alumno mostrara la estructura de la organizacion de un proyecto de software tipico asi como
los eventos del ciclo de vida del software.

Contenido:
6.1 Elciclo de vida del software
6.2 La organizacion del proyecto del software

7 Actividades de verificacion y validacion de la ingenieria del sistema

Obijetivo: El alumno detallard las actividades de verificacion y validacion de la organizacion de la ingenieria
del sistema.

Contenido:
7.1 Revision del disefio formal
7.2 Validacion de requerimientos
7.3 Administracion de la base de datos
7.4 Coordinacion del disefio del sistema y problemas de interfaz
7.5 Revision de las propuestas de cambio

8 Actividades de verificacion y validacion del desarrollo del software

Obijetivo: El alumno explicard las actividades relacionadas con la verificacion y validacion realizadas por la
organizacion de desarrollo del software.

Contenido:
8.1 Enfoques de desarrollo del equipo
8.2 Métodos constructivos
8.3 Disefio asistido por computadora
8.4 Reuvisiones estructuradas
8.5 Pruebas preliminares
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9 Actividades de verificacion y validacion de la organizacion de las pruebas independientes

Objetivo: EI alumno explicara las funciones de la organizacion de prueba independiente en el ciclo de vida
del software.

Contenido:
9.1 Actividades durante la fase de definicion de requerimientos

9.2 Actividades durante el periodo de definicién
9.3 Actividades durante el periodo de disefio

9.4 Actividades durante el periodo de construccion
9.5 Actividades durante el periodo de prueba

9.6 Actividades durante el periodo de integracion

10 Actividades de verificacion y validacion de la configuracion admon./aseguramiento de la calidad

Objetivo: El alumno explicara de las organizaciones que administran la configuracion y el aseguramiento de
la calidad.

Contenido:
10.1 Administracion de la configuracion
10.2 Aseguramiento de la calidad

11 Actividades de verificacion y validacion externas a la organizacion del proyecto

Objetivo: El alumno explicara los papeles del contratista para la verificacion y validacion independiente asi
como los del grupo de revision independiente.

Contenido:
11.1 El contratista independiente para la verificacion y validacion

11.2 El grupo de revision independiente

12 Tendencias futuras

Objetivo: El alumno realizard una prospectiva de la verificacién y validacion del software.

Contenido:
12.1 Tendencias administrativas
12.2 Tendencias tecnoldgicas
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Bibliografia basica: Temas para los que se recomienda:
DEUTSCH, Michael Todos

Software verification an validation

New Jersey

Prentice Hall, 1982

STEVEN, R. Rakitin

Software Verification and Validation for Practitioners and Managers Todos
2nd edition

Artech House, 2001.

Bibliografia complementaria:

GORDON SCHULMEYER G., Garth r. Mackenzie Todos
Verification and Validation of Modern Software-Intensive Systems

New Jersey

Prentice Hall, 2000

Sugerencias didacticas:

Exposicién oral X Lecturas obligatorias X
Exposicion audiovisual Trabajos de investigacion X
Ejercicios dentro de clase X Practicas de taller o laboratorio X
Ejercicios fuera del aula Practicas de campo

Seminarios Otras

Forma de evaluar:
Examenes parciales X Participacion en clase X
Examenes finales X Asistencias a practicas X
X

Trabajos y tareas fuera del aula Otras

Perfil profesiografico de quienes pueden impartir la asignatura
Perfil profesiogréfico: Profesional con experiencia en la verificacion y validacion del software, de preferencia debe
contar con un postgrado (maestria o doctorado) en el campo.




