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El alumno revisaré los principios de la compresion de sefiales de audio y video e identificara su integracion en los

estandares actuales de codificacion.

Temario

NUM. NOMBRE HORAS

1. Principios de audio y video 6.0

2. Principios de compresion de datos 6.0

3. Codificacion de audio 12.0

4. Compensacion de movimiento 6.0
Estandares de codificacion de video para aplicaciones a baja tasa de

5. -~ 6.0
transmision H261/3

5 Estandares de codificacion de video para aplicaciones de radiodifusion 6.0

' MPEG 1/2, ATSC, DVB '
7. Codificacion de video para aplicaciones multimedia: MPEG4 6.0
48.0

Précticas de laboratorio 0.0
Total 48.0
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1 Principios de audio y video

Objetivo: El alumno identificara los elementos necesarios para obtener y representar sefiales de video y
audio digital

Contenido:

1.1 Fundamentos de video
1.1.1 Visién humana
1.1.2 Escaneo
1.1.3 Representacion del color
1.1.4 Sefiales de video analdgico
1.1.5 Sistemas de video digital

1.2 Fundamentos de audio
1.2.1 El oido humano
1.2.2 Reproduccion electronica del sonido
1.2.3 Sefiales de audio analdgicas
1.2.4 Musica
1.2.5 Audio digital
1.2.6 Audio multicanal

2 Principios de compresion de datos
Objetivo: El alumno revisara diversas técnicas de compresion de datos con y sin pérdidas de informacion

Contenido:
2.1 Caodificacion entrépica
2.2 Cadificacion predictiva
2.3 Cadificacion por transformados
2.4 Cuantizacion

3 Codificacion de audio
Objetivo: El alumno revisara los estandares actuales de compresién de audio

Contenido:
3.1 Introduccion
3.2 Codificacion
3.2.1 Banco de filtros
3.2.2 Modelos psicoacusticos
3.3 Caodificacion de audio MPEGII y MPEG2-AAC
3.4 Dolby AC-3




CODIFICACION DE AUDIO Y VIDEO (3/5)

4 Compensacion de movimiento

Obijetivo: El alumno revisard diversas técnicas de compensacion de movimiento para la codificacion de
sefiales de video

Contenido:
4.1 Introduccion: Redundancia temporal
4.2 Deteccidn, estimacion de movimiento
4.3 Compensacion de movimiento hacia delante y hacia atras
4.4 Técnicas de apareamiento de blogues
4.5 Apareamiento de blogues jerarquicos

5 Estandares de codificacion de video para aplicaciones a baja tasa de transmision H261/3

Obijetivo: EI alumno revisara los principios de los estdndares de compresion a baja tasa de transmision para
aplicaciones en comunicaciones inalambricas

Contenido:

5.1 Codificador H261
5.1.1 Caodificacion de puente
5.1.2 Control de codificacion
5.1.3 Caodificacion de video multiplexado
5.1.4 Efecto de la transmision de errores
5.1.5 Sistema de videotelefonia

5.2 Codificador H263
5.2.1 Caodificador de fuerte
5.2.2 Caodificacion de video multiplexado
5.2.3 Compensacion de movimiento

5.3 Comparacion entre H261 y H263

6 Estandares de codificacion de video para aplicaciones de radiodifusion MPEG 1/2, ATSC, DVB

Objetivo: El alumno revisara los fundamentos de la compresion de video utilizado en sistemas de
radiodifusion digital

Contenido:
6.1 MPEG1

6.1.1 Formato de fideo
6.1.2 Tipos de imagenes MPEG1
6.1.3 Descomposicion en capas
6.1.4 Compensacion de movimiento
6.1.5 Codificador-Decodificador MPEG1
6.1.6 Multiplexado de sefiales (capa del sistema)
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6.2 MPGE2

6.2.1 Perfilesy niveles MPEG2

6.2.2 Modos de prediccién

6.2.3 Estructuras

6.2.4 Codificador-Decodificador MPEG2

6.2.5 Multiplexado de sefiales (capa del sistema)
6.3 Codificacion de video en el sistema ATSC
6.4 Codificacion de video en el sistema DVB

7 Caodificacion de video para aplicaciones multimedia: MPEG4
Objetivo: El alumno revisaré los fundamentos del Standard MPEG4

Contenido:
7.1 Formato de video en MPEG4
7.2 Codificacion de la forma
7.3 Codificacion de la textura
7.4 Codificacion de fronteras
7.5 Cadificacion de video-objetos
7.6 Composicion de escenas e interaccion

Bibliografia basica: Temas para los que se recomienda:

MOHAMMED Ghanbari Todos
Standard Codec’s: Image Compression to Advanced Video Coding

(Telecommunications)

New York

IEE Telecommunications, 2003

Series 49

MARKUS, Erne

Handbook of Digital audio Coding Todos
USA

John Wiley & Sons 2004.

BOSI Marina, GOLDBERG Richard E., CHIARIGLIONE Leonardo

Introduction to digital audio coding and standards Todos
Portland

Kluwer academic Publisher, 2002

SYMES Peter

Digital video compresion Todos
New York

Mc Graw-Hill, 2004
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Bibliografia complementaria:
ARCH C. Luther

Principle of Digital Audio and Video
Canton Street Norwood

Artech House Publishers, 1997

WANG Yao, OSTERMANN Jérn y ZHANG Ya-Qin
Video Processing and Communications

Portland

Prentice Hall, 2003

Signal processing series

Sugerencias didéacticas:
Exposicion oral
Exposicion audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

XXX |X|X

Forma de evaluar:
Examenes parciales
Examenes finales
Trabajos y tareas fuera del aula

XXX

Perfil profesiografico de quienes pueden impartir la asignatura

Temas para los que se recomienda:

Todos

Todos
Lecturas obligatorias X
Trabajos de investigacion X

Préacticas de taller o laboratorio
Précticas de campo
Otras:

Participacion en clase X
Asistencias a practicas
Otras:

Profesionistas con posgrado en areas del conocimiento afines a la tematica de la asignatura. Profesionistas

egresados en las areas de especialidad de la asignatura.




