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Asignatura: Ingeniería Biomédica aplicada a la discapacidad y a la neurodivergencia 

Modalidad: Curso teórico-práctico 

Seriación obligatoria antecedente:  Ninguna  

Seriación obligatoria consecuente: Ninguna  

Objetivo(s) del curso: 

 El estudiante conocerá y discutirá sobre la aplicación de la ingeniería biomédica para 

personas con diferentes condiciones de vida. Analizará cómo desarrollar innovaciones 

tecnológicas a partir de los saberes adquiridos en el curso. 

Temario  

NÚM.                                                                                                            HORAS  

 

1. Tópicos de discapacidad y neurodivergencia                                       20.0 

2. Discapacidad, sociedad y tecnología                                                    22.0 

3. Investigación aplicada al diseño                                                           22.0 

      Total=                                                                                                          64.0 

 

 

 

1. Tópicos de discapacidad y neurodivergencia 

 

Objetivo: El estudiante conocerá las características de diversidad en las condiciones de vida, 

y su análisis desde los modelos en que se contextualiza. 

 

Contenido: 

 

1.1 Conceptualización, modelos de abordaje y clasificaciones actuales de discapacidad y 

neurodivergencia 

1.2 Características y contexto de personas con movilidad reducida 

1.3 Características y contexto de personas con ceguera, sordera y/o sordoceguera 

1.4 Características y contexto de personas con neurodivergencia 

 

2. Discapacidad, sociedad y tecnología 

Objetivo: El estudiante comprenderá las barreras de infraestructura, socioculturales y 

comunicativas que dificultan la interacción de las personas con diferentes entornos. 

Conocerá la clasificación de desarrollos tecnológicos y discutirá sobre la funcionalidad y 

practicidad en casos reales. 



 

2.1. Contexto sociocultural de personas con diversas condiciones de vida 

2.2. Barreras de infraestructura  

2.3. Clasificaciones de desarrollos tecnológicos: asistenciales, educativos, investigativos. 

2.4 Conversatorio con personas con discapacidad y neurodivergencia. Retos y desafíos en las 

innovaciones tecnológicas. 

 

3. Investigación aplicada al diseño 

Objetivo: El estudiante conocerá los fundamentos y estado del arte del UX design para el 

desarrollo de productos y servicios, así como tecnologías centradas en las personas, y en el 

caso específico de este seminario, en personas en condición vulnerable. 

 

3.1 Fundamentos de diseño en UX 

3.2 Retos y oportunidades de UX. Aplicación en la investigación  

3.3 Diseño en experiencia de usuario: plan de investigación 

3.4 Métodos de investigación en UX: entrevistas, trabajo de campo, pruebas de usabilidad, 

Jobs To Be Done, Journey Maps.  

3.5 Métodos de investigación en UX: Biosensores como complemento a los métodos 

tradicionales 

3.6 Diseño universal 
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Sugerencias didácticas 

Exposición oral 

Exposición audiovisual 

Ejercicios dentro de clase 

Ejercicios fuera del aula 

Seminarios 

Uso de software especializado 

Uso de plataformas educativas 

Lecturas obligatorias 

Trabajos de investigación 

Prácticas de taller o laboratorio 

Prácticas de campo 

Búsqueda especializada en internet 

Uso de redes sociales con fines 

académicos 

 

 

Formas de evaluar 

Exámenes parciales 

Exámenes finales 

Trabajos y tareas fuera del aula 

Participación en clase 



Asistencia a prácticas 


