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FObjetivo: Brindar a los estudiantes los conocimientos fundamentales en programacién y habilidades
esenciales necesarias para disefiar, desarrollar e implementar aplicaciones mediante el uso de
tecnologias de realidad extendida (Realidad Virtual, Aumentada y Mixta). A lo largo del curso, los
estudiantes participaran en proyectos colaborativos, aplicando de manera practica los conocimientos
adquiridos. Ademas, se exploraran casos de uso especificos de estas tecnologias en diversos sectores,
brindando a los estudiantes una comprensién integral de su impacto potencial en la industria. |

Unidad 1: Fundamentos de Realidad Unidad 3: Desarrollo de aplicaciones
Extendida (XR) Realidad Aumentada (AR)
e Conceptosy tecnologias de Realidad e Disefio de experiencias AR
Aumentada, Realidad Virtual y Realidad e Implementacién de AR con marcadores
Mixta y sin marcadores
e Storyboarding, prototipadoy e Seguimiento de objetos
evaluacién de experiencias XR e |ntegracién de elementos virtuales en
e Consideraciones éticas, directricesy entornos reales
seguridad en proyectos XR

e .Estudio de caso de aplicaciones XR
aplicadas a sectores industriales,

salud, educaciony entretenimiento Unidad 4: Exploracion de conceptos
emergentes
e Desarrollo WebXR para dispositivos
moviles
Unidad 2: Desarrollo de aplicaciones de e Alcances del Metaverso y Omniverso en
Realidad Virtual (VR) el contexto de la Realidad Extendida
e Disefo de entornos virtuales e Desarrollo y enfoque de simuladoresy
inmersivos gemelos digitales

e Implementacién de técnicas de
navegaciony disefo de interfaz de
usuario en VR

e Desarrollo de sistemas de interaccidn
en entornos VR(controles, locomocion
y manipulacion de objetos)
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