Programa de capacitacion gL e,
para la educacion en linea | I a

Estrategias de
ensenanza-aprendizaje



Facultad de Ingenieria
" 2cretaria General
vicio de CoOmputo
demico UNICA

C
%

~ Instructora:

Mtra. Maria Duran Carmona.

R




Objetivo del mddulo 3

Desarrollar las habilidades digitales desde una perspectiva pedagdgica, para
la practica docente en la educacidén en linea.
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Temario

3.1 Proceso ensefianza-aprendizaje.

3.2 Estrategias para la ensefanza y el aprendizaje.

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Nota:

Durante este curso se presentaran algunas preguntas, las cuales anotaran,
puede ser un cuaderno, el bloc de notas, etc.

Las guardaran hasta el final del curso donde se daran instrucciones para
su entrega
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Aprendizaje

El aprendizaje.

Es un proceso intencional y activo donde con todas las habilidades y conocimientos que ha adquirido,
la persona construye ideas y significados nuevos, al interactuar con su medio ambiente. Deriva en un
cambio de la estructura cognoscitiva, que es la suma de conocimientos y habilidades del
pensamiento, mas o menos organizadas, que se han adquirido a lo largo de toda la vida y que
determinan lo que una persona percibe, puede hacer y piensa.

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.
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Aprendizaje

Factores de aprendizaje
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Ensenanza

1. f. Accion y efecto de ensefar.

2. f. Sistema y método de dar instruccion.

3. f. Ejemplo, accidn o suceso que sirve de experiencia, ensefiando
o advirtiendo como se debe obrar en casos analogos.

4. f. pl. Conjunto de conocimientos, principios, ideas, etc., que se

ensefan a alguien.

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.


https://dle.rae.es/ense%C3%B1anza

Ensenanza

Rousseau.
El enfoque de Emilio es hacia |la ensefianza individualizada de un vardn, alineada

con los principios de la educacidn natural.

Freire.
Ensefiar es desafiar a los educandos a que piensen su practica
desde la practica social,[...] y estudiar rigurosamente la teoria

de la practica.
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i mg Ensenanza

Skinner

Cred6 un método de ensefianza programada basado en el
condicionamiento operante. Estimulo - Respuesta.

Constructivismo y el aprendizaje significatiivo (Piaget, Vygotski, Maturana y otros)
El constructivismo educativo propone un paradigma en donde el proceso de

ensefanza se percibe y se lleva a cabo como un proceso dinamico, participativo e
interactivo del sujeto.

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.


http://ponce.inter.edu/cai/Comite-investigacion/Rousseau-Filosofia-Educativa.html
https://www.ecured.cu/Constructivismo_(Pedagog%C3%ADa)

Preguntas.

1. ¢Qué concepto tengo de aprendizaje?
2. ¢ Qué concepto de ensefianza manejo en mi clase?

3. ¢, Qué factores intervienen en la enseflanza? Anotar
solamente 2.

NN


https://dle.rae.es/ense%C3%B1anza

Proceso ensefianza - aprendizaje

CONTENIDO
Objetivos, métodos, medios y evaluacion.

Conocimientos previos.
Capacidades.
Motivacion.
Autoconcepto.

PROFESOR ESTUDIANTE
Contexto saldon de clases.

[

< | = > Quien aprende.
nteraccion cara a cara. El que no sabe.

Quien ofrece ayuda.
Quien ensena.

Quien tiene el conocimiento. Quien realiza las actividades.
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CONTENIDO
Objetivos, métodos, medios y evaluacion.

Conocimientos previos.

Capacidades.
Motivacion.
PROFESOR \ Contexto: Indefinido. : ESTUDIANTE  Autoconcepto.
Quien ofrece ayuda. Interaccién: A en linea. Quien realiza las actividades.

Quien ensena.
Quien tiene el conocimiento.
Quien aprende.

El que sabe.
Quien tiene conocimiento.
Quien aprende.

A

v

A

v
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REFLEXION
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REFLEXION

Contexto:
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Preguntas.

4. ¢ Qué aspecto o factor agregaria al esquema del proceso ensefianza- aprendizaje?

5. éQué emocion me causa el saber que tal vez cientos de estudiantes entraran a su
casa’?

6. Algo qué he aprendido de mis estudiantes es:

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias para la ensefianza y el aprendizaje.
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Introduccion

Nos encontramos en una época donde “El arte de vivir en
un mundo ultra-saturado de informacion debe ser todavia
aprendida, como también el arte, aun mas dificil, de
educar a los seres humanos para este nuevo modo de
vivir.”

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.
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Introduccion.

La complejidad de los procesos de ensefianza y aprendizaje en el ambito universitario en
relacion a los cambios ocurridos en el estilo de vida como consecuencia del desarrollo de
los medios de comunicacion, las nuevas tecnologias de la informaciéon y el nacimiento del
mundo virtual. Este ha influido en la conducta y las expectativas de los estudiantes. En la
actualidad se convive en un mundo sin tiempo, donde lo instantaneo, lo dinamico e
interactivo es sindnimo de virtuosismo, de superioridad y de éxito.

https://fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/archivos/536_libro.pdf
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Introduccion.

El desarrollo de las tecnologias, como por ejemplo los teléfonos inteligentes y el aumento en Ia
velocidad de transmisiéon de datos ha sobreexpuesto a los nativos digitales a tantos estimulos
visuales e interactivos que es realmente dificil que algo los cautive, les llame la atencion o los
sorprenda. En este sentido, se hace dificil involucrar a los estudiantes en el momento de clase, ya
gue éstos han saciado su curiosidad y se encuentran imaginariamente ubicados en un futuro

promisorio.

https://fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/archivos/536_libro.pdf
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Estrategias.

Son procedimientos que el agente de ensefanza utiliza en forma reflexiva y flexible para promover
el logro de aprendizaje significativo en los alumnos.
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Implementacion.

PREINSTRUCCIONALES

COINSTRUCCIONALES )
/ \)STNSTRUCCONALES

EPISODIOS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE
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Implementacion.

k PREINSTRUCCIONALES

(ANTES)
 COINSTRUCCIONALES |
(DURANTE)
/  POSTINSTRUCCIONALES
(DESPUES)

EPISODIOS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE
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Implementacion.

* Preparan al estudiante en relacién con en qué
y el cbmo va a aprender

e Sirven para que el estudiante se ubique en el
contexto conceptual apropiado

e Para que genere expectativas adecuadas,

COINSTRUCCIONALES
/ \)STNSTRUCCONALES

EPISODIOS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

PREINSTRUCCIONALES
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Implementacion.

* Apoyan al contenido curricular durante el proceso

PREINSTRUCCIONALES . o .
mismo de ensefanza aprendizaje

* Apoyan para que el aprendiz: mejore la atencidn,
detecte informacidn principal, logre mejor
COINSTRUCCIONALES codlflcauon de los contenidos de aprendizaje,
/ \)STNSTRUCCONALES

EPISODIOS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE




Implementacion.

PREINSTRUCCIONALES

COINSTRUCCIONALES
POSTINSTRUCCIONALES
. Se presentan al término del episodio
de ensenanza.
* Permiten formar una vision sintética,
integradora e incluso critica del

material.
* Valorar su propio aprendizaje.

EPISODIOS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE
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Implementacion.

PREINSTRUCCIONALES

COINSTRUCCIONALES
/ \POSTINSTRUCCIONALES

EPISODIOS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE
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Estrategias preinstruccionales.

* Objetivos

* Organizadores previos.

* Situaciones que activan o0 generan
informacién previa (foco introductorio,
discusion guiada, etc.)
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Estrategias preinstruccionales.

e Objetivos

e QOrganizadores previos.

* Situaciones que activan o generan
informacion previa (foco introductorio,
discusién guiada, etc.ki8)

Enunciados que establecen condiciones, tipos de actividad
y forma de evaluacion del alumno.

Como estrategias de ensefianza compartida con los
alumnos, generan expectativas apropiadas

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias preinstruccionales.

« Objetivos Informacion de tipo introductorio y contextual. Tienden
* Organizadores previos. un puente cognitivo entre la informacién nueva y la
* Situaciones que activan o generan previa.

informacion previa (foco

introductorio, discusion guiada, etc.)

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias preinstruccionales.

* Objetivos

* Organizadores previos.

* Situaciones que activan o generan
informacion previa (foco introductorio,
discusion guiada, etc.)

Son las estrategias dirigidas a activar los conocimientos
previos de los alumnos o incluso generarlos cuando no
existan.

Su activacidn sirve en un doble sentido: para conocer lo
gue saben sus alumnos y para utilizar tal conocimiento
como base para promover nuevos aprendizajes.

Las mas efectivas son aquellas que presentan situaciones
sorprendentes, incongruentes o discrepantes con los
conocimientos previos de los alumnos.

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias preinstruccionales.

Ejemplo:

Actividad focal introductoria.

Para antes de tratar el tema de materiales conductores o
aislantes consiste en envolver un trozo de hielo en papel
aluminio y otro en un pedazo de tela gruesa (juzgado por
ellos mismos como tela “caliente”) y animar a los alumnos
a predecir cual de ellos se derretira primero y porqué
creen gue sera asi.

* Objetivos

* QOrganizadores previos.

* Situaciones que activan o generan
informacion previa (foco introductorio,
discusion guiada, etc.)

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias preinstruccionales.

» 7.¢éQué estrategia preinstruccional aplico en mi clase?

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias cointruccionales.

* llustraciones

* Redes y mapas conceptuales

e Graficas

* Preguntas insertadas o intercaladas
e Organizadores graficos

» Seializaciones

* Analogias

e Cuadros sindpticos

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias cointruccionales.

e llustraciones
* Redes y mapas conceptuales

e Graficas Son recursos utilizados para expresar una relaciéon espacial
* Preguntas insertadas o intercaladas esencialmente de tipo reproductivo. Esto es, que en las
« Organizadores graficos ilustraciones el énfasis se ubica en reproducir o representar objetos,
e Sefalizaciones procedimientos o procesos cuando no se tienen en su forma real o
* Analogias tal y como ocurren.

e Cuadros sindpticos
! Tipos de ilustraciones en textos académicos:

v’ Descriptiva
v Expresiva

v’ Construccional
v Funcional

v Algoritmica

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias cointruccionales.

e llustraciones

 Redes y mapas conceptuales

e Graficas

* Preguntas insertadas o intercaladas
e Organizadores graficos

e Senalizaciones

* Analogias

e Cuadros sindpticos

Son representaciones graficas de segmentos de informacién o
conocimiento conceptual.

Como estrategia de enseflanza, por medio de dicha técnica
representamos tematicas de una disciplina cientifica, programas
de cursos.

CONCEPTO
I

palabra de enlace

/7 | \
CZD - CZD
I I

palabra de enlace
7/ \ R
oo
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Estrategias cointruccionales.

* llustraciones

* Redes y mapas conceptuales

e Graficas

* Preguntas insertadas o intercaladas

* Organizadores graficos Se trata de recursos que expresan relaciones de tipo
* Sefalizaciones numeérico o cuantitativo entre dos o mas factores o
* Analogias variables por medio de lineas, sectores, barras, etc.

e Cuadros sindpticos

Este material es exclusivo para uso académico. orohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias cointruccionales.

* llustraciones

* Redes y mapas conceptuales

e Graficas

* Preguntas insertadas o intercaladas
e Organizadores graficos

Son aquellas que se plantean al alumno a lo largo del material o
situacion de ensefianza y tienen como intencion facilitar su
aprendizaje. Se les denomina también preguntas adjuntas o

o insertadas.
[ J . ape
Senalizaciones Se recomienda utilizarlas cuando:
* Analogias v Se trabaja con textos extensos que incluyen mucha informacion
e Cuadros sindpticos conceptual.

v' Cuando se desea mantener la atencién sostenida y el nivel de
participacion constante en el alumno.

v’ Se sugiere dejar al alumno un espacio para escribir la respuesta.
Esto es mas conveniente que sélo pedirle que la piense o
verbalice.

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias cointruccionales.

* Jlustraciones

* Redes y mapas conceptuales Se definen como representaciones visuales que

e Graficas comunican la estructura légica del material educativo.
* Preguntas insertadas o intercaladas Como estrategia de ensefanza se utilizan en cualquier
« Organizadores graficos momento del proceso de instruccion.

e Senalizaciones
* Analogias NotriRe bia
e Cuadros sindpticos

W.ORMTMMWMQRQS
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m @ Estrateglas cointruccionales.

* llustraciones

* Redes y mapas conceptuales

e Graficas

* Preguntas insertadas o intercaladas
e Organizadores graficos

e Sefializaciones Se refieren a toda clase de “claves o avisos” estratégicos que se
« Analogias emplean a lo largo del discurso, para enfatizar u organizar ciertos
« Cuadros sinépticos contenidos que se desean compartir con los alumnos.

Por ejemplo:

» Subrayados o sombreados de contenidos principales (palabras clave,
ejemplos, definiciones).

* Empleo de cajas para incluir material que se considera valioso.

* Manejo de diferentes colores de texto.

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias cointruccionales.

e llustraciones

* Redes y mapas conceptuales

e Graficas

* Preguntas insertadas o intercaladas
e Organizadores graficos

e Senalizaciones

* Analogias

e Cuadros sindpticos

Es una proposicion que indica que un objeto o evento es
semejante a otro. Se manifiesta cuando:

Dos o mas objetos, ideas, conceptos o explicaciones son
similares en algun aspecto; aunque entre ellos puedan
existir diferencias en otro sentido.

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Estrategias cointruccionales.

e llustraciones
* Redes y mapas conceptuales

e Graficas Proporciona una estructura coherente
* Preguntas insertadas o intercaladas global de una tematica y sus multiples
* Organizadores graficos relaciones.

» Sefializaciones Organiza la informacion sobre uno o

* Analogias varios temas centrales.

* Cuadros sindpticos

Idea Ideas Detalles

Principal Complementarias ) Detalles

Detalles

Idea Idea Ideas Detalles
Seneral Principal Complementarias <, Detalles
Detalles

Idea Ideas Detalles

inci Complementarias Detalles

Principal P Detallos
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Estrategias preinstruccionales

Este material es exclusivo

Obijetivos

Organizadores previos.
activan

Situaciones que

o0 generan

informaciéon previa (foco introductorio,

discusion guiada, etc.)
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Preguntas.

4. ¢ Qué aspecto o factor agregaria al esquema del proceso ensefianza- aprendizaje?

5. éQué emocion me causa el saber que tal vez cientos de estudiantes entraran a su
casa’?

6. Algo qué he aprendido de mis estudiantes es:

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Bloque de preguntas
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Estrategias de aprendizaje
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Estrategias de aprendizaje.

éQué son?

Es el camino o la via que empleas de manera deliberada e intencional para lograr
un objetivo de aprendizaje. En este proceso seleccionas una serie de
conocimientos, procedimientos y técnicas de acuerdo con las exigencias de la
tarea o el problema especifico a resolver.

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.
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Estrategias de aprendizaje.

Meyers

“Las estrategias de aprendizaje pueden ser definidas como conductas vy
pensamientos que un aprendiz utiliza durante el aprendizaje con la intencién de
influir en su proceso de codificacion" (Weinstein y Mayer, 1986, p. 315).

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.
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Estrategias de aprendizaje.

CLASIFICACION

1. Las estrategias cognitivas hacen 2. Las estrategias metacognitivas hacen
referencia a la integracion del nuevo referencia a la planificacién, control y
material con el conocimiento previo. En evaluacion por parte de los estudiantes
este sentido, serian un conjunto de de su propia cognicién. Son un conjunto
estrategias que se utilizan para aprender, | de estrategias que permiten el
codificar, comprender y recordar la conocimiento de los procesos mentales,
informacion al servicio de unas asi como el control y regulacion de los
determinadas metas de aprendizaje mismos con el objetivo de lograr
(Gonzdlez y Tourdn, 1992). determinadas metas de aprendizaje
(Gonzalez y Tourdn, 1992).
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Este material es exclusivo

= CLASIFICACION DE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
Procesos Tipo de Finalidad u Tecnica o habilidad
wlﬂqh objetivo
Recirculacion |Repasosimple |« Repeticon sinple y acum ulativa
Aprendizaje  |dela Apoyo al repaso |¥  Subrayar
memoristico  |informacion v Destacar
v Copiar
v Resumir
Procesamiento |+ Palabras dave
simple ¥ Rimas
v Imégenesmentales
E lahoracion ¥ Parataseo
v Organizadores
Proce samiento |+ Elaboracion de inferencias
complejo ¥ Resumir
Aprendizaje v Analogias
significativo | v Elaboracién conceptual
Clasificacion de |v Uso de categorias
Organizacién  |la informacién
Jerarquizacion y | ¥ Redes semérticas
organizaddn de | Mapas conceptiales
la informacion v Uso de estructuras textuales
v Diagram as de pensamiento
Jradiante.
Recuerdo Recuperacion |Evocacion dela |v Seguir pidas
informadon v Bisqueda directa
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ESTRATEGIAS DE AUTORREGULACION DEL APRENDIZAJE

Estrategias cognitivas
(microestrategias)

Estrategias
metacognitivas
(microestrategias)

\ /

Estrategias de Estrategias de Estrategias de Conocimiento Regulacién
repeticion elaboracion organizacion organizacion procesos cognitivos
l J
Conciencia
* Variables de la
persona * Planificacién
* Variables de la tarea * Direccion
* Variables de * Control
estrattegias }
Facilitar el procesamiento de la informacién Direccién mental
(comprensién/retencion/recuerdo/utilizacion) estratégica

Este material es exclusivo

nara uso académico. Esta prohibida su reproduccion

Estrategias de apoyo

Control afecto/motivacion

Tiempo dedicado a
la tarea.
Concentracion.
Ambiente de estudio
Esfuerzo

Persistencia
Busqueda de ayuda

Ayuda indirecta al

procesamiento cognitivo
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SISTEMA DE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAIJE

Estrategias primarias

/

Comprensién/

\

Recuperacion/

retencion utilizacion
« Comprender Comprender
e Recordar Recordar
e Asimilar Detallar
* Ampliar Ampliar
e Revisar Revisar

Este material es exclusivo

Estrategias de apoyo

l

Planificacion y Manejo d.e, Control
programacion concentracién
Mantener el
Animo o animo o
disposicidn disposicién: Hacer
frente a las

distracciones
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éComo identifico qué estrategias es conveniente utilizar?

Comprender las caracteristicas de la tarea

Conocer nuestras capacidades, intereses y actitudes

Conocer las estrategias para alcanzar el objetico

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.
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Cdémo identifico qué estrategias es conveniente utilizar

Comprender las caracteristicas de la tarea
Paletade
objetvos
Engloban habilidades cognitivas de aprendizaje
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Estrategias de aprendizaje para contenidos declarativos de tipo factual (términos, listas o pares de

términos).

Estrategia: Repeticion simple parcial acumulativa.

Condiciones de aplicacidon: Es especialmente efectiva en la
modalidad acumulativa para aprender términos que se han de
recordar en un orden determinado.

Caracteristica: Simple, se repite varias veces cada término.
Parcial, se repiten juntos grupos de términos.
Acumulativa, en cada repeticion se afiade
otro término mas a los de la vez anterior.

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total

EJEMPLO:

Mercurio, Mercurio....
Venus, Venus....
Mercurio, Venus....
Mercurio

Mercurio, Venus
Mercurio, Venus, Tierra....

nara otros fines.
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Estrategia: Organizacion Categorial. EJEMPLO:

Condiciones de aplicacion: Especialmente util cuando se han Pobladores del mar
de aprender conjuntos de nombres, en un orden cualquiera. Mamiferos; ballenas...

Peces, bacalao, atun

Caracteristica: Consiste en agrupar los nombres en funciones Crusteceos; cangrejos...
de categorias de pertenencia.

Este material es exclusivo

nara uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.
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Estrategia: Elaboracion verbal y visual

Condiciones de aplicacion: Especialmente util cuando se
requiere aprender que han de usarse asociadas a un contexto o
pares de palabras que han de ir asociadas.

Caracteristica: Consiste en crear una frase en la que aparezca el
término o términos a aprender o en crear una imagen que
facilite su asociacion.

EJEMPLO:

Al tiempo que se piensa la
imagen de las plantas que
dan cada uno de los tres
frutos ordenadas segun su
tamaho.
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Estrategias de aprendizaje para contenidos declarativos de tipo factual complejos (conceptos,

proposiciones, explicaciones).

Estrategia: Representaciones graficas de redes conceptuales.

Condiciones de aplicacion: Especialmente util cuando pretende
integrar la informacion de un texto en una representacion EJEMPLO:

unica y coherente.

Este material es exclusivo

De estructura secuencial la
idea contenida en un texto
<<el entrenamiento conduce
(c) a la relacién
automatica>> se
representaria

nara uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.

Entrenamiento

Automatizacion
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Estrategia: Hacer anotaciones y formular preguntas.

Condiciones de aplicacidon: Es util durante la lectura de un
texto para facilitar el recuerdo de puntos concretos y sus
posibles implicaciones, siempre que se tenga claro que se ha
de aprender para poder identificarlo al leer y recogerlo en las
preguntas y anotaciones.

Esto es presuponer una conciencia clara del objetivo de
aprendizaje a conseguir.

EJEMPLO:

A lo largo de un texto
podrian aparecer
anotaciones como:
...estos son los hechos
...este es el problema que
plantean

...esta es la solucion
...ilustran el principio de....

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.
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Distintos tipos de estrategias clasificadas de acuerdo con el momento (antes durante y después) en que ocurren el
proceso de la comprension de textos.

Estrategias antes de la lectura —

Estrategias autorreguladoras: Establecimiento del propésito.
Planeacion de la actuacion.

Estrategias especificas de lectura: Activacion del conocimiento previo.
Elaboracion de predicciones.
Elaboracion de preguntas. -

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.
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Estrategias durante la lectura

Estrategias autorreguladoras: Monitoreo.

Estrategias especificas de lectura: Determinacion de partes relevantes del texto.
Estrategias de apoyo al repaso (subrayar, tomar notas, relectura parcial o global)

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.
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Estrategias después la lectura

Estrategias autorreguladoras: Evaluacion.

Estrategias especificas de lectura: Identificacion de la idea principal.
Elaboracion del resumen.
Formulacidon y contestacion de preguntas.
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sin estrategias de aprendizaje.

Factores cognitivos Factores motivacionales

No supervisidon de la

., . Propdsito inmediato inadecuado
comprensidn y el aprendizaje

Carencia de una base de
conocimiento adecuada

Estudio sin

Desconocimiento de las
estrategias adecuadas

A\ 4

estrategias
adecuadas

> Interactian dando lugar a

=>

Uso de rutinas sobre-
aprendidas que producen
algun resultado.

No reconocer un contexto
nuevo para la transferencia

Meta final inadecuada
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Las estrategias de aprendizaje y las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

* Creacion de una comunidades de aprendizaje en forma virtual.
e Utilizar recursos como: Jclick, Piktochart, Educaplay.
* WebQuest como estrategia de aprendizaje por descubrimiento.

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.
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Las estrategias de aprendizaje y las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

e Utilizar recursos como: Jclick, Piktochart, Educaplay.
* Creacion de una comunidades de aprendizaje en forma virtual.

* WebQuest como estrategia de aprendizaje por descubrimiento.
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WebQuest Caracteristicas.

Se compone de 6 partes:

* introduccion

* tarea
¢* proceso
¢ recursos

* evaluacion
* conclusidn

Tareonomia

Tareas de

Tareas de Pericdismo
Tareas %E Misterio ‘£
areas d_g Repeticion .
Recopilacion )‘ ./,
,-’"
P
/
[/

Tareas de
Disefio

--“_'___,_,_.-F' ‘

Tareas
Cientificas

Tareas de
Productos

- P Creativos
Tareas de ..f'j
Emisicn dE P

ur Juiuu -

A Tareas de ﬁ
utoconocimiento Tareas da Tareas pa

Tareas Persuacion Construccion

Analiticas de Concenso
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TAREAS DE MISTERIO

DEFINICION

Todos aman los misterios. Algunas veces, una buena forma
de atraer a sus estudiantes hacia un tema es encubrirlo
dentro de un acertijo o historia de detectives.

Tareas de
Misterio

EJEMPLO:

El WebQuest Aventura Azteca" (Aztec
Adventure), por ejemplo, comienza con un
paquete misterioso enviado a la puerta de su
casa. Al final de una secuencia de actividades
de busqueda de informacidn, su tarea consiste
en explicar el significado del paquete y la forma
como éste describe la esencia de la civilizacion
azteca.

Encontramos otro ejemplo en ¢Fue asesinado
el Rey Tutankhamun? (King Tutankhamun: Was
It Murder?) En el que los estudiantes examinan
la misma evidencia que estan debatiendo los
expertos.
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RECOMENDACIONES:

* Para el buen diseiio de una tarea de misterio es necesario resumir la informacion proveniente de varias fuentes.
Elabore un acertijo que no pueda ser resuelto simplemente encontrando la respuesta en una pagina
determinada. Mas bien, disefie un misterio que requiera que la persona: Absorba la informacidn proveniente de
varias fuentes.

e Agrupe la informacién haciendo interferencias o generalizaciones cruzando varias fuentes de informacion.

* Elimine las pistas falsas que podrian parecer inicialmente posibles respuestas pero que se desbaratan con un
examen mas detenido.

* Las tareas de misterio en cierta forma no parecen auténticas debido a la ficcion que requieren, aunque vale la
pena utilizarlas porque logran captar y mantener el interés del aprendiz.
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TAREAS PERIODISTICAS

DEFINICION

éHay un evento especifico que sea central a aquello que
usted quiere que sus estudiantes aprendan? Una forma de
moldear su WebQuest es solicitando a sus estudiantes que
actuen como reporteros para cubrir el evento.

La tarea incluye la recoleccion de hechos y la organizacion
de estos, en un recuento que encaje dentro de uno de los
géneros tradicionales de noticias o reportajes. Cuando se
evalué el desempeio de los estudiantes tenga en cuenta que
la precision es importante vy la creatividad no.

e

EJEMPLO

La WebQuest "Vietham Memorial" , por
ejemplo, situa a los estudiantes en el centro
e la controversia alrededor del disefio del
monumento y de la guerra misma.

La WebQuest "Terremoto en Ciudad de
México" (México City EarthQuake) pone a
los estudiantes a leer versiones de primera
mano sobre el terremoto. La WebQuest "La
Edad Dorada" (The Gilded Age) guia a los

estudiantes hacia la creacion de un
documental.


http://tutorial.cch.unam.mx/bloque2/estrategiasAprendizaje
http://oswego.org/staff/tcaswell/wq/gildedage/student.htm

RECOMENDACIONES

Algunas personas se encuentran ya en una etapa avanzada de su edad adulta, antes de darse cuenta de la
posibilidad que todos los informes pueden estar prejuiciados (sesgados), de que todos tenemos filtros que afectan
nuestra manera de ver las cosas y que elegimos observar.

* Una tarea periodistica bien disefada, requerira que los estudiantes:

Maximicen la exactitud utilizando multiples versiones de un evento.
Amplien su comprension incorporando opiniones divergentes dentro de su relato.

Profundicen su comprension utilizando fuentes de informacion basicas. Pgrﬁiﬂﬁgn%
Examinen sus propios prejuicios y disminuyan su impacto en sus escritos. i

Para disefar una leccion como ésta, usted debera suministrar los recursos adecuados y referirse con
toda claridad a la importancia que tienen la justicia (equidad) y la exactitud dentro de un reporte.
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TAREAS ANALITICAS

DEFINICION

EJEMPLOS.
Un aspecto de la comprensiéon radica en el
conocimiento de como se interrelacionan las cosas y "Comparacion entre San Diego y
como las cosas comprendidas dentro de un tema se —Biarritz".(San Diego-Biarritz
relacionan mutuamente. Una tarea analitica ofrece Comparison)

una forma de desarrollar ese conocimiento. En las
tareas analiticas, se solicita a los estudiantes observar
cuidadosamente una o mas cosas Yy encontrar
similitudes y diferencias con el objeto de descubrir las
implicaciones que tienen esas similitudes y diferencias.
Podrian buscar las relaciones de causa y efecto entre
variables y se les solicitaria discutir su significado.
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RECOMENDACIONES:

Una tarea analitica bien disefiada va mas alla del simple analisis de las implicaciones
de lo descubierto. Por ejemplo, mientras crea un diagrama Venn para comparar ltalia
con Inglaterra lo cual es una buena tarea, una mejor seria incluir algun requisito para
especular o inferir cual es el significado de las diferencias y similitudes entre las dos

naciones.

Tareas
Analiticas
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TAREAS CIENTIFICA

DEFINICION

El método cientifico condujo a la tecnologia que le ha
permitido a usted leer estas palabras. La ciencia
permea nuestra sociedad y es vital que los nifnos de
hoy entiendan cdmo funciona la ciencia, aunque
nunca vayan a usar una bata blanca o a llevar un
maletin.

La Red trae a nuestras puertas no sélo los datos
historicos sino los mas actualizados y algunos de ellos
pueden ofrecer practica en ciencia real.

EJEMPLOS.

La "Red de Investigacion Colaborativa

KanCRN" (KanCRN Collaborative

Research Network) y los
proyectos "Jornada al Norte" (Journey
North) son ejemplos de este tipo de
actividad, aungue no estén
enmarcados estrictamente dentro del
formato de las WebQuests. Aun con
ninos pequenos, un maestro creativo
podria elaborar una leccién sobre el
uso de las WebCams estimulando los
ninos para que observen y cuenten
eventos especificos.
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RECOMENDACIONES:

Tareas
Cientificas

La WebQuest "El Ladron del Diamante del Faro" (Lighthouse Diamond Thief WebQuest) es un ejemplo de
una tarea cientifica combinada con un misterio.

¢Cual es el aspecto de una tarea cientifica? Esta debe incluir:
Realizar hipoétesis basadas en el entendimiento de la informacidn basica que ofrecen las fuentes en linea y fuera
de ella.

Poner a prueba las hipodtesis recopilando datos de fuentes pre-seleccionadas.

Determinar si las hipotesis fueron sustentadas y describir los resultados y sus implicaciones en el formato
estandar de un reporte cientifico.

La clave para elaborar una WebQuest exitosa de este tipo es encontrar las preguntas que pueden ser exploradas
con el tipo de datos disponibles en linea, que no sean tan obsoletos, que no puedan relacionarse con el plan
estandar del curriculo y no sean tan conocidos de tal forma que el manejo de los nimeros no se convierta en un
jercicio mecanico.
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Preguntas.

8. Estrategia de ensenanza.

Elegir una estrategia que se emplee en las materias que imparto.
Anotar gqué tipo de estrategia es, preinstruccional o coinstruccional.
¢, Puede ser adaptada para la educacion en linea?
¢, Qué medio o recurso utilizaria y porqué?

9. ¢ Que estrategia de aprendizaje utilizo para adquirir nuevos conocimientos?

10. ¢ Escribe 3 ejemplos de estrategias de repeticion.
3 ejemplos de estrategias de elaboracion.
3 ejemplos de estrategias de organizacion.
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Resumen.

Analisis

« Concepto de aprendizaje

« Concepto de ensefianza

» Pilares del proceso de ensefianza —aprendizaje

« Concepto de estrategias de ensenanza y de aprendizaje
» Tipos de estrategias

« El momento de implementacion de las estrategias

« Ejemplos de estrategias
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Resumen.

Analisis

Ejemplo de estrategias. Las estrategias empleada durante el curso:
* Obijetivo

« Senalizaciones

« Esquemas

* Preguntas intercaladas

Recursos utilizados:
 PowerPoint

« Zoom

* YouTube

Este material es exclusivo para uso académico. Esta prohibida su reproduccion parcial o total para otros fines.



Resumen.

Actividad.

« Se presentaron durante el curso 10 preguntas.

« Dar respuesta a ellas en un procesador de texto (el que utilice comunmente).
« La extension de las respuestas sera de maximo media cuartilla.

« Convertir su documento a un archivo PDF: Nombre.Apellido.taller3_3.pdf

« Subirlo el archivo PDF a la plataforma en el lugar correspondiente.
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Bloque de preguntas
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