
CONVOCATORIA 2020

a) Preferentemente que hayan cubierto el total de créditos o estén cursando últimos semestres de la carrera.
b) No contar con materias reprobadas en historial académico.
c) Promedio mínimo de 8.0.
d) No contar con beca de alguna institución, organismo o empresa.
e) No tener relación laboral con la UNAM.

Dirección General de Orientación
y Atención EducativaDirección General de Asuntos

del Personal Académico

f) Contar con conocimientos intermedios-avanzados en:
    - Sistema operativo LINUX.
    - Lenguaje de programación: HTML5, PHP, JavaScript y CSS.
    - Base de datos: MySQL, PostgreSQL.
    - Otros: SQL, FTP o framework Laravel.
    - Contar con expriencia en automatización de algún producto o sistema.

g) Conocimientos intermedios-avanzados de:
    - Photoshop, Illustrator, Indesign e Ilustración básica.
    - Contar con experiencia en diseño de páginas web.
    

Ingeniería en Computación
Informática
Matemáticas aplicadas y 
Computación
Ciencias de la Computación

Diseño y Comunicación Visual
Diseño Gráfico
Ciencias de la comunicación
Comunicación
Comunicación y periodismo

REQUISITOS

Para las licenciaturas de cómputo:

Para las licenciaturas de diseño:

Para las licenciaturas de comunicación:

Dirigida a los alumnos de las siguientes licenciaturas que deseen participar como 
becarios en la creación de un sistema de apoyo a la orientación educativa*.

      

Enviar documentos a correo vocacionenlinea@unam.mx, a más tardar el 15 de julio de 2020.

*Con el apoyo del Programa UNAM-DGAPA-PAPIME, Proyecto PAPIME 300320

Los alumnos interesados enviar documentos en PDF:
    - Curriculum
    - Historial académico
    - Tira de materias del último semestre inscrito
    - Los alumnos de diseño y comunicación adjuntar portafolio

En asunto anotar su nombre.

Programa de Apoyo a Proyectos para 
la Innovación y Mejoramiento de la 
Enseñanza

PAPIME

h) Conocimientos intermedios en Premiere, Illustrator, Photoshop
    - Manejo de Páginas Facebook. 
    - Gusto por el diseño gráfico y planeación de campañas publicitarias.
    - Nociones de Community management. 
    - Actitud proactiva, autoaprendizaje.


