PROGRAMA DE POSGRADO EN INGENIERIA

CAMPO DEL CONOCIMIENTO: INGENIERIA DE SISTEMAS
MAESTRIA EN: INVETIGACION DE OPERACIONES

TEORIA DE JUEGOS

Campo Basico: Créditos: 6
Duracién del Curso Semanas: 16
Investigacion de Operaciones Horas: 48
Horas a la Semana 3
OBJETIVO:

Que el alumno utilice los diferentes mdoelos de juegos para resolver problemas relacionados con
su especialidad como un juego.

TEMARIO:
I.  ELEMENTOS DE LA TEORIA DE LA ESTRATEGIA.
ll.  REORIENTACION HACIA LA TEORIA de JUEGOS.
. PRELIMINARES DE LA TEORIA DE JUEGOS.
IV.  MODELOS EXTENSIVOS.
V.  MODELOS ESTRATEGICOS.
VI.  SUBASTAS Y NEGOCIACION.
VIl.  JUEGOS EVOLUTIVOS.

CONTENIDO TEMATICO:
l. Elementos de la teoria de la estrategia.
i.  Coordinacién tacita.
ii.  Terminologia.
iii. Ejemplos.

Il. Reorientacion hacia la teoria de juegos.
i Normas sociales.
ii. Ejemplos.

[l. Preliminares de la teoria de juegos.
i Concepto de juego.
ii.  Juegos simétricos y asiméticos.
iii. Conducta racional y la informacion.
iv.  Juegos de suma ceroy no cero.
v.  Juegos cooperativos y no cooperativos.
Vi. Ejemplos de modelos de simulacion.
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odelos extensivos.

i Elementos que considera el modelo.

ii. Definicion de juego extensivo.

iii. Definicion de estrategia en un juego extensivo.
iv. Interaccion estratégica.

V. Ejemplos.

V. Modelos estratégicos.
i Modelo y definiciones.
ii. Equilibrio de Nash en estrategias puras.
iii. Estrategias conservadoras.
iv. Juegos exhaustivos en estrategias puras.
V. Ejemplos.

VL. Subastas y negociacion.
i Subastas de orden ascendente y descendente.
ii. Subastas de cobre cerrado con informacion compelta.
iii. Subastas de segundo precio.
iv. Subastas de valor individual.
V. Juegos de negociacidn.

Vi. Negociacion secuencial con informacion imperfecta.
VIl.  Juegos evolutivos.
i Definicion, terminologia.
ii. Modelos.
iii. Ejemplos.
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