FACULTAD DE INGENIERIA
DIVISION DE ESTUDIOS DE POSGRADO
Coordinacion de Investigacion de Operaciones y de
Optimacion Financiera

Teoria de Juegos

Campo: Investigaciéon de Operaciones Créditos: 6

Duracion del curso | Semanas: 16
Horas: 48
Horas a la semana: | 3

Objetivo

Que el alumno maneje los diferentes modelos de juegos: suma cero, suma
diferente de cero, varios jugadores; los sepa resolver, planteé y resuelva
problemas relacionados con su especialidad como un juego.

Temario

INTRODUCCION

JUEGO DE DOS JUGADORES Y SUMA CERO

JUEGO DE DOS PERSONAS CON SUMA NO CONSTANTE
JUEGOS COOPERATIVOS

JUEGOS DE N-PERSONAS

METAJUEGOS

oakwnN -~

Contenido Tematico

1. INTRODUCCION
1.1 Ejemplos de juego
1.2 Terminologia

2. JUEGO DE DOS JUGADORES Y SUMA CERO
2.1 Forma normal y extensiva
2.2 Criterio Maximin
2.3 Estrategias puras y mixtas
2.4 Dominacion
2.5 Equilibrio
2.6 Juegos con informacion perfecta
2.7 Solucién con programacion lineal
2.8 Juegos con suma distinta de cero pero constante
2.9 Ejemplos y ejercicios

3. JUEGO DE DOS PERSONAS CON SUMA NO CONSTANTE
3.1 Ejemplos
3.2 Pares en equilibrio
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3.3 Teorema de Nash
3.4 Método de Swastica
3.5 Concepto de solucién
3.6 Ejemplos y ejercicios

4. JUEGO COOPERATIVOS
4.1 Conjunto de negacion factible
4.2 Axiomas de Nash
4.3 Solucién por mejor convenio
4.4 Solucién por mejor amenaza
4.5 Ejemplos y ejercicios

5. JUEGO DE N-PERSONAS
5.1 Juegos no cooperativos
5.2 Funcidn caracteristica
5.3 Imputaciones
5.4 Elnucleo
5.5 El nucleolo
5.6 Valor de Shapley
5.7 Ejemplos y ejercicios

6. METAJUEGOS
6.1 Metajuegos y meta equilibrio.
6.2 Teorema de meta racionalidad
6.3 Analisis de opciones
6.4 Juegos de mercado y oligopolio
6.5 Equilibrio de Cournot
6.6 Ejemplos y ejercicios
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